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REALIZAR LA CONSULTA, LLÉVELA A LA PÁGINA WEB DENTRO DE LA CARPETA DE INFORMÁTICA Y SUBCARPETA ALGORITMOS




1. Se denomina algoritmo a un grupo finito de operaciones organizadas de manera lógica y ordenada que permite solucionar un determinado problema. Se trata de una serie de instrucciones o reglas establecidas que, por medio de una sucesión de pasos, permiten arribar a un resultado o solución.

2. Pseudocódigo Es un lenguaje artificial e informal que ayuda a los programadores a desarrollar algoritmos. El Pseudocódigo es similar al lenguaje cotidiano; es cómodo y amable con el usuario, aunque no es realmente in verdadero lenguaje de computadora. No se ejecutan en las computadoras más bien sirven para ayudar al programadora razonar un programa antes de intentar escribirlo en algún lenguaje. Un programa ejecutado en Pseudocódigo puede ser fácilmente convertido en un programa en C++, si es que está bien elaborado. Por ejemplo supongamos que la nota para aprobar un examen es de 60.

3. Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando palabras. Lo ejecutan las personas.
Ejemplo 1:
Si gano Matemáticas I y gano Matemáticas II, veré Matemáticas financiera.
En este caso el problema es ver matemáticas financiera.
a= gano matemáticas I
b= gano matemáticas II
c= veré matemáticas financiera
a y b = c
Cuando se utiliza "y" en un algoritmo, con una condición que no se cumpla no se dará el resultado.
Veamos el siguiente ejemplo
Ejemplo 2: 
La solución que buscamos es realizar un puré de papas.
1.- Buscar utensilios.
2.- Lavar las papas.
3.- Llenar la olla con agua.
4.- Colocar las papas dentro de la olla.
5.- Encender la cocina.
6.- Colocar la olla en la cocina.
7.- Esperar a que hiervan.
¿Estarán listas las papas?                               
SI: ir al paso 8.
No: ir al paso 7.
8.- Retirar las papas.
9.-Quitar la concha a las papas.
10.- Triturar las papas.
11.- Agregar queso, mantequilla y leche.
12.- Mezclar.
13.- Agregar sal al gusto.
14.- Servir.

Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso.  Lo ejecuta el computador
Ejemplo 1:
Suma de dos números
a=3
b=4
c=a+b
El resultado de nuestro programa sería: 
7  
Ejemplo 2: 
Se quiere calcular el área de un rectángulo, se tiene en cuenta la forma que es (A x B) en la cual a y b son dos de los lados. 
Se solicita la longitud del lado A. A=8
Se solicita la longitud del lado B. B=13
Luego se multiplica el lado A con el lado B y el resultado es el área del rectángulo. 
C= AXB
C=104

5. Variables: Son zonas de memoria cuyo contenido cambia durante la fase de procesamiento de información.
Tipos de variables:
 Variables Numéricas (Enteras y Reales)
 Variables Alfanuméricas

6. [bookmark: _GoBack]Constantes:  Una constante es un dato numérico o alfanumérico que no cambia durante todo el desarrollo del algoritmo o durante la ejecución del programa. Es un objeto de valor invariable.  Para expresar una constante se escribe explícitamente su valor.
Tipos de Constantes:
Constantes Numéricas (Enteras y Reales)
Constantes Alfanuméricas
Constantes Lógicas (Boolenas)




